
GPIO Driver使用方法

1. 文件包含

文件包含有：Binary、Demo_Code、Dll_Source_Code
1) Binaries 中包含 32 位/64 位的可调用文件，以及两个 C++编写的 Demo 可执行文件。

如下：

其中，请确保调用文件在执行时与可执行文件(.exe)位于同一目录)。另外，两种 EXE 分别是

静态调用编译出的和动态调用编译出的。

2) Demo_Code 中包含调用函数的 C++例代码、此示例产生的可执行文件、Visual Studio 的

编译设置。

3) Source 中包含了 SioGpioDriver 的原工程(包含代码)、编译设置。

此为 API 的核心代码，如有需要，可自行修改。



2. 调用方式

1) C/C++静态调用。



① #1 引用.h 头文件，声明库中函数，注意，编译时要将文件放在合适的目录下。

② #2 调用静态库中函数的定义。

③ #3 调用启动函数，安装 Driver。
④ #4 使用库中的函数。

⑤ #5 程序运行结束前务必卸载 Driver。



2) C/C++动态调用。

① #1 声明一套函数类型，与所要调用的函数相同。

② #2 声明一个句柄，用于调用动态链接库。

③ #3 实例化刚刚声明的函数类型。

④ #4 使用句柄和“LoadLibrary()”函数来调用动态链接库文件。

⑤ #5 使用函数对象承接句柄中引用的函数

⑥ #6 程序开始时调用“开始函数”，启动并安装 Driver。
⑦ #7 使用寄存器读写函数，也可使用本库中的其它函数。

⑧ #8 程序结束时调用“关闭函数”，终止并卸载 Driver



3. IO 寄存器读写，实现读取 GPIO 状态和控制 GPO 的高低电平

GPIO 地址已映射于 IO 空间，只需访问 GPIO 的标号即可，比如访问 GPI15，调用函数时

输入参数 15 即可。GPI（DI）寄存器只读，GPO（DO）寄存器可读写，规格书已写明 GPIO
是 GPI（DI）还是 GPO（DO），请见下表。

注意：下表示例仅作参考使用，用户须以具体产品规格书提供的 GPIO 地址对应关系调整 IO
映射空间，才能正确映射，从而正确访问。

功能 GPIO 名称 功能 GPIO 名称

DI0 SIO_GP15 DO0 SIO_GP47
DI1 SIO_GP16 DO1 SIO_GP51
DI2 SIO_GP33 DO2 SIO_GP64
DI3 SIO_GP37 DO3 SIO_GP65


